Практическая работа № 19

Тема: Инвентаризационные работы с использованием ПК при дешифрировании снимков.

Цель работы согласно ФГОС: ПК 1.5. Подготавливать материалы аэро- и космических съемок для использования при проведении изыскательских и землеустроительных работ.

Приобретаемые навыки и умения: навыки: - подготовки материалов аэро - и космических съемок для использования при проведении изыскательских и землеустроительных работ. Знать технологию дешифрирования аэрофотоснимка. Уметь производить привязку и дешифрирование аэрофотоснимков.

Оснащение рабочего места: учебная литература, шаблоны землеустроительной документации, картографические материалы, инструкционная карта, рабочие тетради студентов по практическим занятиям; аэрофотоснимки.
Ход выполнения работы:
Изучить и описать основные элементы технологии инвентаризационных работ с использованием ПК при дешифрировании снимков.
1.  Изучить технологию проведения инвентаризационных работ по фотограмметрическим материалам.
2.  Инвентаризационные работы земельного участка по аэрофото снимку на ПК.
3.  Провести анализ инвентаризационных работ.
Дешифрирование аэрофотоснимков на персональных компьютерах с использованием программного продукта Corel DRAW 

Исходные данные: 

снимок масштаба 1:m=1:2000 

Порядок выполнения:

1. Отсканировать исходный снимок. Исходный материал для дальнейшей работы необходимо перевести в цифровой вид. Для этого бумажный вариант при помощи сканера переводят в растровый вид и сохраняют в памяти компьютера в формате «jpg». Если исходный материал уже в цифровом виде, то его также надо перевести в формат «jpg».

2. Осуществить импорт исходных данных. Исходный материал необходимо подгрузить в уже имеющийся файл в программе CorelDraw, произведя следующую последовательность действий: файл/импорт/необходимая папка или файл/импорт. На рабочей панели программы CorelDraw появится уголок, который можно передвигать мышкой, указывающий левый верхний угол импортируемого изображения. Нажатием левой клавиши мыши разместите изображение по середине листа. 

3. Создать слои топографических объектов. Для этого в правой стороне рабочего окна должно располагаться дополнительное окно, называемое - Менеджер объекта. Если его нет, необходимо его включить: инструменты/Менеджер 49 объекта. Окно Менеджер объекта должно быть постоянно открыто, в нем расположена древовидная таблица, отображающая все слои и операции при работе. В таблице может быть два или более разделов. Первый раздел Master (главная) Страница содержит три слоя и является необходимым для работы программы, в нем во время работы не производится никаких операций и изменений. Второй раздел страница 1 имеет по умолчанию один рабочий стол, все производимые работы будут отображаться в этом разделе. Если документ многостраничный, тогда создается третий, четвертый, и т.д. разделы, называемые соответственно Страница 2, Страница 3, и т.д. В данной работе документ будет одностраничный. В разделе Страница 1 открываются несколько новых слоев, количество которых должно соответствовать элементам ситуации и оформления создаваемой карты. 

При создании карты города обязательно должны присутствовать следующие слои: 

1. Слой исходной растровой подложки 

2. Гидрография 

3. Жилые кварталы 

4. Жилые дома 

5. Административные кварталы 

6. Административные здания 

7. Промышленные кварталы 

8. Промышленные здания 

9. Дорожная сеть – леса и парки 

10. Газоны и скверы – пустыри 

11. Слой, отображающий тематику карты 

12. Рамка. При необходимости можно создать дополнительные слои или удалить ненужные. Слева от слоев в Диспетчере помещены метки, с помощью которых можно устанавливать соответствующие опции для слоя.

13. «Глаз» - вывод слоя на экран.

14. «Принтер» - вывод на печать.

15. «Карандаш» - отсутствие блокировки и возможность работы с объектами в слое. Имя активного слоя указывается под или над списком слоев и обозначено красным цветом. 

Создание нового слоя: 

1. Диспетчер слоев - New (Создать). Новый слой всегда помещается в начале списка слоев, затем его можно переместить и осуществить настройки. Удаление слоя: 50 

2. Активизировать слой в Диспетчере слоев - Delete (Удалить). Перемещение и копирование объектов из одного слоя в другой: Объект↓ - Диспетчер слоев - Move То (Переместить на слой) / Сору То (Копировать на слой) - слой, в который перемещается / копируется объект. 

3. Редактирование объектов в слое возможно, если слой виден на экране и разблокирован. Редактирование одновременно в нескольких слоях осуществляется при включенной опции Edit Across Layers (Доступны все слои). 

4. Оцифровать элементы ситуации. Недостатком почти всех отсканированных исходных материалов является то, что растровое изображение неделимо и неизменяемо. Невозможно быстро отделить ненужную или устаревшую информацию от необходимой для создания нового картографического произведения. Поэтому начальным этапом создания электронной карты является контурное перерисовывание нужной информации с подложки – другими словами цифрование исходного материала. 

В процессе цифрования получается векторное изображение, состоящее из элементов – точек, линий и полигонов. Необходимо обращать внимание, чтобы каждый элемент попадал в нужный слой – данная информация отображается в окне Менеджер объекта. 

 5 Оформить результаты дешифрирования. Зарамочное оформление состоит из названия, условных обозначений, таблиц, примечаний. Название подписывается над верхней рамкой карты. Условные обозначения располагаются под нижней рамкой карты. 

6. Таблицы могут располагаться в любом свободном месте, а также на не интересующем участке карты. Примечания подписываются при необходимости в нижней части листа. 

Контрольные вопросы:

1. Основные правила проведения инвентаризационных работ по фотограмметрическим материалам.

2. Как определить масштаб аэрофотоснимка?

3. Фотограмметрическое программное обеспечение, используемое при дешифрировании объектов инвентаризации.

Выполненные задания присылайте на электронную почту nizhegorodov-48@yandex.ru или в личные сообщения на страницу в контакте https://vk.com/id30559160
